
Mes motivations socio-professionnelles 

 Pendant la préparation de mon Baccalauréat série STI Génie Electrotechnique, jΩai découverts 

la programmation, cela mΩénormément intéressé, jΩaimais aussi beaucoup les jeux vidéo, ces deux 

raisons on fait que jΩai choisi de poursuivre dans cette voie.  

Grâce à ma mention Bien et mes résultats pendant le cursus de lycée, jΩai pu intégrer le DUT 

Informatique de Blagnac. Cette formation mΩa permis de confirmer le choix dΩorientation que jΩavais 

choisi car dans cette formation je nΩai trouvé que des cours intéressants bien quΩils ne soient pas tous 

toujours en accord avec ce que je voulais faire.  

Suite à ce DUT, jΩai souhaité continuer les études jusquΩen Master pour avoir de solides bases 

en Informatique. Pour cela, jΩai suivi la Licence Mathématiques, Informatique et Applications aux 

{ŎƛŜƴŎŜǎ ŘŜ ƭΩIǳƳŀƛƴŜ Ŝǘ {ƻŎƛŀƭŜ (MIASHS) qui permet de déboucher sur le Master Informatique 

Collaborative en Entreprise (ICE) qui se déroule en alternance. JΩai choisi un Master en alternance 

pour obtenir un revenu car les formations sur le développement de jeux vidéo ne se trouvent pas sur 

Toulouse, et celles que jΩai repérées sont à Lyon et à Dundee en Ecosse. 

JΩespère être accepté à lΩUniversité  dΩAbertay à Dundee car cela me permettrais dΩaméliorer 

mon anglais qui nΩest pas excellent et aussi découvrir une nouvelle culture, une nouvelle vie. De plus, 

cette université est très reconnue dans le domaine des jeux vidéo et me permettrais alors accéder à 

grande entreprise travaillant dans ce domaine. 

 


